Edulastic!

Een ‘digitaal toetssysteem’

1. Je account Sign into your Account
Username
Open een webbrowser op je computer en ga naar ‘edulastic.com’. 8 o
Password
Klik rechtsbovenaan op ‘Join for free’. P
. . . . . Remember me Forgot Password ?
Heb je een google account (gmailadres), dan kan je hiermee inloggen.
[ son ]
Geen gmailadres, klik dan bovenaan op ‘Sign Up! It’s Free’ en vul het
formu“er In Sign in with your Google Account
It's quick, easy and secure: your Edulastic data will be completely private
( Sign in with ]
2. Het menu Klik hier om het menu te
verbergen.
= Dashboard: snel overzicht
= Assignments: (=i R . @
een overzicht van Qquiek Sofoiany
al je klaargezette 0 out of 26 0 out of 26
toetsen. Klik op e,
”+ create New Recent Assignment (view all
Assignment” om SRt E| Progress: View Live Resul
een nieuwe toets 3 0 0

klaar te maken
voor je lIn.
= Assessment

Library:
bibliotheek van
alle gedeelde o o
toetsen. Zo kan je makkelijk een toets overnemen van je parallelcollega en deze klaarzetten
voor jouw klas. Dit op voorwaarde dat je parallelcollega de toets “publiek” maakte.

Status : Awaiting Submissior Due Date : Feb 29, 2016 12,00 AM
Recommended Assessments (View

oY e

000 "

= My Assessments: een overzicht van jouw toetsen. Je kan ze hier bekijken, wijzigen en klaar
zetten (Asign).

= Reports: niet nuttig ® enkel een overzicht van de gestandaardiseerde Engelse toetsen.

= Manage Class: Hier zie je je clascode en de url die leerlingen kunnen gebruiken om zich de
eerste keer aan te melden.
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3. Maak een nieuwe toets aan.

Klik in het menu op ‘My Asessment’.

Klik daarna op “Create New Assessment” en geef je toets een naam.

Sde leerjaar v @ B

{  Probeersel 4 Step 1.0f 3 Select or Create questions

Select or Create new questions by standard

All question types 5.0T
Grade s Other Major Learning ski

Other 5.0T.A1
Other Minar Learning skill
Sharing Level

Private © rubii

District School

1. Kies je leerjaar.
4. Klik op ‘Create’.

CHOOSE STANDARD ) .
— 2. Kies hier ‘Other’.

5.0T Other

SELECTED STANDARDS

3. Kies ‘Private’.

Kies een vraagtype:

Classic Question Types

= Multiple Choice: Kies het juiste antwoord uit de opgegeven antwoorden.

=  Multiple Selection: Kies de juiste antwoorden uit de opgegeven antwoorden.

= Text Drop Down: Kies uit een dropdownmenu met verschillende antwoorden het juiste
antwoord.

= Essay Type: Vrije tekst

= Text Entry: Typ het antwoord op de vraag.

= True or False: Waar of niet waar (Gebruik Multiple Choice als je liever de Nederlandse benaming
gebruikt ‘Waar of niet waar’.)

= Numeric: Typ een getal als antwoord.

= Expression Evaluator: Typ een wiskundige bewerking.

=  Fraction editor: Duid het juiste deel aan op de tekening bij een gegeven breuk.

= (Classification: Sleep de afbeeldingen, tekst of bewerkingen naar de juiste categorie.

=  Graphing: Duid de codrdinaten aan.

= Graph placement: Sleep de codrdinaten naar de juiste plaats op het rooster.

= Matching Tables: Duid in een tabel het juiste vakje aan.

= Pictograph: Sleep de prent met maat en maateenheid (bv. pak suiker 1 kg) bij de juiste categorie
(bv. gewicht).

= Drag and Drop: Sleep de benaming naar de juiste plaats op de prent.

= Multipart: 2- of meerdelige vraag. Stel je vraag zelf samen door volgende soort oefeningen:
‘Text Entry, tekst Dropdown, Multiple Choice, Advanced Numeric, Numeric Entry(w) Unit,
Expression Evaluator of Multiple Selection of essay te combineren.
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= Number Line: Sleep de getallen naar de juiste plaats op de getallenas.

= Graph Plotter: Maak de staafgrafiek juist door de staafjes naar de juiste hoogte te slepen.

= Range plotter: Duid een lijn aan op een getallenas.

= Lineplot: Klik op de juiste plaats op de getallenas.

= Passage based: Lees het verhaal (in stukjes) en beantwoord telkens de vraag. Je kan kiezen uit:
True or False, Multiple Choice, Multiple Selection, Tekst Entry, Tekst Drop Down, Numeric Entry
w/Units, Essay Type.

= Label an image (Tekst): Voorzie een prent van tekstvakjes. De leerlingen typen de juist
antwoorden in de vakjes.

= Label an image (Dropdown): Voorzie een prent van tekstvakjes. De leerlingen klikken op het
dropdwonmenu en kiezen het juiste woord bij dat deel van de prent.

= Resequence: Plaats de zinnen of prenten in de juiste volgorde.

= Cloze (Formula): Sleep uit een lijst het juiste antwoord naar de opdracht. (enkel wiskundige
bewerkingen)

=  Cloze Matrix: Vul de lege vakjes in de matrix in.

= Match the following: Zoek de duo’s bij elkaar.

= Numeric Entry w/ Units: Typ als antwoord een getal en kies uit een dropdownmenu de juiste
meeteenheid.

= Sentence Response: Duid in de zin de gevraagde deeltjes aan.

4. Vragen maken

1. True or false

Groenten en fruit Step 1 of 2:Create questions
< True or False question | Klaar? Klik op ‘Save’. ’; ;ﬁf@
Q:
Klik hier. Je krijgt een texteditor te zien:
18 I U Si=E==m=m
Hor—xL¥E A2

Klik op het plaatje in de editor.
Klik op ‘Select files’. Klik op ‘Upload now’.
Duw op de ‘entertoets’ en typ je tekst.

Is dit een courgette?

A ) True
B) False Klik het juiste antwoord aan. Quoteer deze vraag hoger of
lager.
Geef hier eventueel wat
Allow student to use Scratchpad Ultleg waarom de Paints 1
Solution courgette een groente is.

Hint
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2. Multiple Choice

Groenten en fruit Step 1 of 2:Create questions

< Multiple Choice question i Klaar? Klik op ‘Save’.

Klik hier. Je krijgt een texteditor te zien:
9T B I U Si=E==rE=
Eor—XLXELASD

Klik op het plaatje in de editor.
Klik op ‘Select files’. Klik op ‘Upload now’.
Duw op de ‘entertoets’ en typ je tekst.

Wat is de bloemkool van de plant?

N Typ de mogelijke antwoorden en klik op de N Verschuif of verwijder
de vrucht .. .
letter om het juiste antwoord aan te duiden. de vraag.
de bloem >
€ )de wortel >
D )de stengel Maak meer mogelijke antwoorden aan. >
Quoteer deze
©_Add new answer choice vraag hoger of
Allow student to use Scratchpad Points 1 |ager_

3. Multiple Selection

Groenten of fruit Step 1 of 2:Create questions

<{  Multiple Selection question : f m

Q: Duid alle groenten aan.

1 aaell
Woong

G
N

.

N

©_Add new answer choice

Allow student to use Scratchpad Points 1
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3. Text Entry

Groenten of fruit Step 1 of 2:Create questions

¢ Text Entry question Klaar? Klik op ‘Save’.
& - Klik hier. Je krijgt een texteditor te zien:
’ 1 B I U SiE=s=Em=H
B —XLYXE a2
i) Klik op het plaatje in de editor.
Welk fruit zie je hier? een aardbel . ‘ . . . ,
= Klik op ‘Select files’. Klik op ‘Upload now’.
Duw op de ‘entertoets’ en typ je tekst.
Typ hier het juiste antwoord. et entry & s
Voer een alternatief juist
Correct Answer aardbei [+ )
antwoord in.
Display Width 27 Chars
Max Length 27 Chars

==
Bevestig het juiste antwoord. Het antwoord
komt nu in de vraag te staan. Vink aan als 1 foute letter in

het woord mag.
Ignore Case ¥ Allow single letter mistake ¢

Quoteer deze
Vink aan als er geen rekening moet worden vraag hoger of
oints
gehouden met hoofdletters. lager.

Allow student to use Scratchpad

4. Text Drop Down

Groenten of fruit Step 1 of 2:Create questions X
< Text Drop Down question @

Klik hier. Je krijgt een texteditor te zien:

Text Editor Klaar? Klik
B I U S5;:=
it gt op ‘Save’.

B[

il

X XxmE

T &

]

Klik op het laatste pictogram om een ‘entry box’

De kers is een || Steenvrucht v toe te voegen.

Drop Down Entry

pitvrucht Typ hier de mogelijke antwoorden. Klik op
citrusvrucht het vinkje achter het juiste antwoord.
bes
@ steenvrucht

Maak meer mogelijke antwoorden aan.
O _Add new value

) Quoteer deze
Allow student to use Scratchpad Points 1
vraag hoger of
Bevestig het juiste antwoord. Het antwoord lager

komt nu in de vraag te staan.
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5. Numeric Entry w/ Units

Groenten of fruit Step 1 of 2: Select questions

< Numeric Entry w/ Units question Klik hier en typ je vraag. Preview
g Klaar? Klik
Q: Hoeveel wegen 5 appels angeveer? | ! Koo v aa op
‘Save’.
) Typ hier de maateenheden
) waaruit gekozen moet worden.
Type Numeric meter . .
_ Klik op het vinkje achter de
Correct Answer e juiste maateenheid.
@ kilogram
Display Width 21 chars i
s Lerngti 4 chars Maak meer maateenheden aan.
Tolerance 1

Quoteer deze
vraag hoger of
lager.

Bevestig het juiste antwoord. Het antwoord
Allow student to use Scratchpad komt nu in de vraag te staan. Paints 1

6. Advanced Numeric

Groenten of fruit Step 1 of 2:Create questions

¢ Advanced Numeric question Saved. Preview
Q Ons gezin telt 4 personen. Mama gaat naar de winkel. Ze koopt 5 bananen, 6 appels, 4 mandarijntjes, 4 peren en 1 mango. Klaar? Klik op
| D ‘S ’
Hoeveel stukken fruit heeft mama eigenlijk gekocht per persoon?| 2 ave'.

Advanced Numeric

Klik hier en typ je vraag. Klik hier en typ het juiste

Type Numeric
antwoord.
Correct Answer 5 (+]
Display Width 21 e Klik hier om alternatieve juiste
Max Length 21 s antwoorden aan te maken.

Quoteer deze
vraag hoger of

Allow student to use Scratchpad Bevestig alle juiste antwoorden. Points 1 |
ager.

Het antwoord komt nu in de
vraag te staan.
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7. Expression Evaluator

Groenten of fruit Step 1 of 2:Create questions

< Expression Evaluator question Saved.

Q

2 mandarijntjes. Kan jij de bewerking noteren?

Tr'fZL72:4.'F72f1:4.773:413

Expression Evaluator

Klik hier en typ je vraag. e
Correct Answer

Alternate Answer

Alternate Answer

Allow student to use Scratchpad

vraag te staan.

8. Match the following

Groenten of fruit

Step 1 of 2:Create questions

Bevestig alle juiste antwoorden.
Het antwoord komt nu in de

. Erlagen vanmorgen 7 stukken fruit in de fruitschaal. Papa at vanmiddag een banaan en zus at een komkommertje. Zelf at ik Klaar? Klik

op ‘Save’.

Klik hier en typ de juiste
bewerking.

'A © Maak alternatieve juiste

) antwoorden aan.

e
Quoteer deze

vraag hoger of

Paints 1
o lager.

< Match the following question Saved.

Q: Wat hoort bij elkaar?

Klik hier en typ je vraag.

harken

maaien ————————————..

Klik hier om een ‘foutief’
object toe te voegen.

Allow student to use Scratchpad

Doetip 10: Edulastic 7

Klaar? Klik op
‘Save’.

Typ tekst, selecteer een
afbeelding of wiskundige
bewerking. De objecten uit
de 2% kolom moeten straks
in de oefening juist versleept
worden.

Voeg een rij toe.

Quoteer deze
vraag hoger of
Points 1 |ager_
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9. Drag and Drop

Groenten of fruit Step 1 of 2:Create questions

¢ Dragand Drop question Saved. . . .
Klik hier en typ je vraag.
Q: Sleep de delen van de tomatenplant naar de juiste plaats. Klaar? Klik
op ‘Save’.
Enter Drop Val . q
rl' E_rblrgp aes Typ hier alle benamingen.
het bla
Sleep ze daarna met het
de vrucht . L.
verschuifpijltje naar de juiste
de bloem
plaats op de prent.
de stengel
de waorte| |i||@ de vrucht
©_Add new answer choice 'I-b
Options Voeg meer i
Show drop area border benamingen toe.
#| Shuffle answer choices “+
#| Snap fit values to drop area ! ]
destengel e y Maak hiermee
«| Show all placed values de prent groter
Wrap text to fitin drop area Of kleiner

| Remove dropped answer choices

¢ Transparent Background Voeg een achtergrondprent in.

Drop value position =
P L Change Background image

Left ¥

= Toon de rand van het vakje waar de benaming naar versleept wordt.

= Wissel de benamingen van plaats.

= Als de benaming in de buurt van het ‘dropvakje’ gelost wordt, verschuift ze
automatisch naar het dropvakje.

= Toon de benamingen die naar het dropvakje werden versleept.

= Maak de tekst passend zodat ze past in het dropvakje.

= Verwijder de versleepte benamingen.

= Maak de dropvakjes transparant.

&_Add Annotation

10. Essay Type

Groenten of fruit Step 1 of 2: Select questions

¢ Essay Type question Klik hier. Je krijgt een texteditor te zien:
1T B I U5 = ===
Eor—XLXELASD
Q Klaar? Klik
Klik op het plaatje in de editor. op ‘Save’.
Klik op ‘Select files’. Klik op ‘Upload now’.
Duw op de ‘entertoets’ en typ je tekst.
Quoteer deze
Leg eens uit met je eigen woorden hoe planten kunnen groeien?|
vraag hoger of
Minimum Line Height 15 lager.

Allow student to use Scratchpad Points 1
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11. Label an image (tekst)

Step 1 of 2:Create questions

Groenten of fruit

< Label an image (Text) question Saved. aview m

Klik hier en typ je vraag.

Klaar? Klik op

Q: Typ de juiste naam van elke groente bij de prent.
‘Save’.

Je kan kiezen uit: aardappe! - sla - bloemkool - prei - wortel - tomaat - radijs

Typ hier alle benamingen.

Enter Drop Values
Sleep ze daarna met het

prei 0. oaMng ..
verschuifpijltje naar de juiste el
o 2 plaats op de prent. el )
waortel
aardappel ’ ”é
prei 4
sla &

=i

tomaat . n i I _..' :
bloemkool ; 4 ! - ] # !
=

©_Add new answer choice

 : Maak hiermee
de prent groter

of kleiner.

Voeg meer
benamingen toe.

aardappels

Voeg een achtergrondprent in. P

Change Background image

Allow student to use Scratchpad Points 1

12. Label an image (dropdown)

Groenten of fruit Step 1 of 2:Create questions
¢ Label an iImage (Dropdown) question Klik hier en typ je vraag. Preview @

Q: Welke groente kan er uit deze bloemen groeien? Klaar? Klik

op ‘Save’.

Drop Values

‘ erwt v
‘ courgette L

tomaat v
‘ paprika v

©_Add new Dropdown

courgettes

Klik een menu aan en typ de
mogelijk antwoorden. Vink het
juist antwoord aan. Sleep ze
daarna met het verschuifpijltje
naar de juiste plaats op de prent.

paprika

Voeg nog een
dropdown-menu
toe.

Maak hiermee
de prent groter
of kleiner.

Change Background image

Points 1

Allow student to use Scratchpad

Voeg een achtergrondprent in.
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13. Resequence

Groenten of fruit Step 1 of 2:Create questions

< Resequence question Preview

Klik hier en typ je vraag.

Q: Sleep de zinnen in de juiste volgorde. Klaar? Klik
op ‘Save’.
+
] i Klik hier en voeg een bewerking, tekst,
| i een afbeelding of een afbeelding met
1 1
: ' tekst toe.
i { Vul de pot met potgrond. 1D
: :
1 1
1 1
1 ]
1 1
1 I
i i
1 1
1 ]
1 1
1 1
: : Quoteer deze
E { Maak met je vinger enkele ondiepe putjes. ol vraag hoger of
i i lager.
: :
1 ]
1 1 -
Allow student to use Scratchpad Points 1

14. Cloze Matrix

Wiskunde 1 Step 1 of 2; Select questions

v

{_ Cloze Matrix question

Klik hier en typ je vraag.

Q: Vul dit stukje honderdveld juist in. Klaar? Klik
op ‘Save’.
L} Klik in de vakjes en vul alle getallen in.
45 46 47
&5 = , @ - Klik op het ‘tekstteken” om van dit getal

een in te vullen object te maken.
Quoteer deze

vraag hoger of
Voeg nog een kolom toe. lager.

Voeg nog een rij toe.

Allow student to use Scratchpad Points 1

Doetip 10: Edulastic 10 supergoudvisje@gmail.com



15. Graph Plotter

Wiskunde 1 Step 1 of 2:Create questions

¢ Graph Plotter question Saved. o . .
Klik hier en typ je vraag. Hiervoor
kan je via de teksteditor laar? Klik
Q: | Vervoer op onze school [i1 2 3 4 5| 6 S B IUS=E=s==0 Klaar? Klik op
Eos—X X - ¢ ’
Met de auto 12/5 |14/8 |9 10 “ LXELS S Save’.

een kolom invoegen.
Zet deze gegevens in de grafiek.

Typ een benaming voor de X- en de Y-as.

Labels: x: leerjaar y: tevoet naar school
Scale(y) : 5 Maxy: 25 snapsperline: 5 Vul de schaal in
Cotaperien: Vul het max. getal o
o B M s i @ Voeg nog een staafje toe. Klik T g P
S . e Y-as in.
. . . op de naam om te wijzigen. T
Editing values : ® correct () starting Vul de eenheid in
waarmee je tussen de
2 Klik eerst op ‘starting’ en schuif alle staafjes naar lijnen de juiste hoogte
beneden. Klik daarna op ‘correct’ en sleep de staafjes van de staafjes kan
20
= naar de juiste hoogte. bepalen.
f:, 15
o 1o
g
ﬁ
5 Quoteer deze
vraag hoger of
o
i 1j2 i3 1j4 ijs 16 Ia er.
leerjaar g
Allow student to use Scratchpad Points 1

16. Cloze (Formula)

Wiskunde 1 Step 1 of 2:Create questions

¢ Cloze (Formula) question

Typ hier de vraag.

Q: Welke bewerkingen geven hetzelfde resultaat? Klaar? Klik
Typ hier de bewerkingen of antwoorden. op ‘Save’.
Enter Drop Values
e T+6 548
344
13-8 542 344
943
16 —11 13—8
14 -6
i 7+5 913
©_Add new answer choice
‘ 612 ‘ 14—6 i

Typ hier de bewerkingen of antwoorden. Sleep ze
daarna met het verschuifpijlte naar de juiste plaats
in de rechterkolom. (In de oefening worden deze

versleepbaar.) Polne

Voeg een rij toe.
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17. Number Line

Step 1 of 2:Create questions

Wiskunde 1

Typ hier de vraag.

¢ Number Line question

Klaar? Klik op
‘Save’.

Enter Drop Values AxisstartValue: o End Value: 10
5
8
. Typ hier de getallen in. Sleep ze
daarna met het verschuifpijlte
7 o
naar de juiste plaats op de
) getallenas. (In de oefening
©_Add Annotation worden ze versleepbaar.) o
o
=
Options I T 1 T
o 1 2 3 4 2

#| Shuffle answer choices
Wissel de antwoorden van plaats.

#] Show numbers for major ticks
Toon de getallen op de getallenas.

Tick Label
Decimal . . .
Kies hier het soort getallenas: decimaal,

breuken of gemixd.

Allow student to use Scratchpad

18. Classification

Step 1 of 2:Create questions

Groenten of fruit

Typ hier de vraag.

¢ Classification question

Q; Sleep de prenten naar de juiste plaats.

Major Ticks: 9

Vul de getallen in waarmee
je de getallenas wil laten
beginnen en eindigen.

Minor Ticks: 0

Vul de verdeling en
onderverdeling in
van je getallenas.

o Q . Q

g | 10

~d

2 a 10
7 9 10

0
u

Quoteer deze
vraag hoger of
lager.

Points !

Klaar? Klik
op ‘Save’.

Typ hier de

Enter Class Names
+ _ () s

O Add new class

Enter Drop Values

categorieén en sleep

Groente ze met het

verschuifpijltje naar
het venster rechts.

Voeg de versleepbare

E ™

e
4
v

(2] Shuffie answer choices Schud de antwoorden door elkaar.
I Sta toe dat objecten in verschillende
Allow multiple classification
categorieén kunnen geplaatst worden.
Toon de namen van de categorieén.

x

Add new answer choice

y

>
1
1

[+#] Display ciass names

objecten toe. Kies uit
een bewerking, tekst
of een afbeelding.
Sleep ze met het
verschuifpijltje naar
het venster rechts.

Upload a background

Voeg eventueel een achtergrondafbeelding toe.

Doetip 10: Edulastic 12
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hoger of lager.

Points 1
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19. Passage Based

Begrijpend lezen

{ Passage Based question

Peter en de wolf

% Deel 2

Deel 1

- Mnni waar vnnr aan wanrealinn 7ent Patar

20. Matching Tables

% Deel3 X +

Step 1 of 2: Select questions

Typ hier de titel of/en de instructie elk deeltje te lezen en
de bijhorende oefeningen op te lossen.

Add 3 New Question for this passage >

Klaar? Klik
op ‘Save’.

O1:  Hne lannr de aand naak da viiver?

Klik eerst het juiste deel aan. En o S

Voeg een deel
toe. i oz

kennis?

Typ in het tekstvak het
nieuwe tekstdeel. Klik op
‘Save’.

TYPE: Multiple Selection
POINTS: 1

van wardt?

TYPE: Multiple Selection
POINTS: 1

klik dan hier om een oefening
toe te voegen.

Met wis maakten we in dit eerste deel van het verhaal al

>

OWNER: You ID: 22171

STANDARD : 5.0T, 5.0T.A.1

Q3: Wie maakt er zoveel lawaai dat heel de buurt er wakker

OWNER: You ID: 22174 >

STANDARD : 5.0T, 5.0T.A1

Bewerk een
oefening.

Wiskunde 1 Step 1 of 2:Create questions
¢ Matching Tables question Typ de vraag.
Q: Duid aan wat past.
de onregelmatige regelmatige ; ; "
vierhoeken vierhoek vierhoek overstaRRde ddenA gl
y
& @
’ @
. El
+Add new column Voeg een rij of kolom toe.
Allow multiple selection Klik hier om slechts één antwoord per

Allow student to use Scratchpad

Doetip 10: Edulastic

rij of meerdere toe te staan.

13

Preview

Klaar? Klik op
‘Save’.

4 rechte
hoeken

Klik op het kolomhoofd en
voeg een bewerking, tekst
of afbeelding toe.

Klik op het kolom- of
rijhoofd om een kolom of rij
te verwijderen.

Klik de juiste antwoorden
aan.

Quoteer deze vraag hoger
of lager.

Points 1

supergoudvisje@gmail.com



21 Sentence response

Sample Assessment Name Step 1 of 2:Create questions X
< Sentence Response guestion Typ de opdracht. @
Klaar? Klik op
Q: Duid het onderwerp aan. Typ of bewerk hier je tekst. ‘Save’.
Edit text Highlight text Allow multiple correct answer
Vink aan als
Clear all Answer Choices er meer dan
Morgen zullen we er zeker eenis over praten. ) 1 item iuist
Selecteer de woorden om ze aanklikbaar te )
. moet
Maak de woorden maken. Wanneer je over een geselecteerd
. . .. gerekend
aanklikbaar. woord, navigeert kun je in het pop-menu 4
. . worden.
kiezen om dit item als correct antwoord aan
te geven.
Allow student to use Scratchpad Quoteer deze Vraag hoger Points 1
of lager.

22 Line plot

Wiskunde 1 Step 1 of 2: Select questions

< Line Plot question Typ de opdracht. Draview
Klaar? Klik op
Q: Klik aan op de getallenas waar deze getallen staan. ‘Save’.
O_Add Annotation Axis start Value: 0 End Value: s Major Ticks: 4 Minor Ticks: 3
e X ®| + Undd | = Redo | | Reset
Options
#! Show numbers for major ticks "I" i ) "I" o [} ‘i-v (%) Vul de Verdelmg en
Wite) 275 35 . .
- onderverdeling in van
je getallenas.
Decimal v & & P
o . Vul de getallen in waarmee je
Klik hier en voeg een bewerking, .
> de getallenas wil laten
tekst of afbeelding toe. Sleep ze . .
- beginnen en eindigen.
daarna met het verschuifpijlte naar 5 5 N

het venster rechts.

[

w
B
n

Kies voor decimaal, Kies of je een bolletje of een kruisje wil

breuken of een mix van Klik op de getallenas de gebruiken.
beiden. juiste plaatsen aan.

Quoteer deze vraag hoger Pointe
of lager.

Allow student to use Scratchpad
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23. Multipart

[ T Format

. . Advanced
Text Entry Text Dropdown Multiple Choice :
Numeric
q: De druif
L)
De druifis een | Inheemse Y| fruitsoort.
De druif groeit aan een druivelaar in een | 05

Welke kleur kan een druif hebben? Duid de juiste kleuren aan.

rood

blauw

groen

geel

Klaar? Klik even hieronder en ‘Save’
verschijnt terug bovenaan.

Vul aan. lk vind een druif heel ...

Allow student to use Scratchpad
24. Graphing
EDIT QUESTION
Graphing question

Typ hier de opdracht.

Q: Plaats punt A en punt B op de juiste plaats op het rooster.

Options
Show Grid
Draw answer mode options ® Point
Show Labels
./‘P..ay

1 Polygon

Klik hier om de tekst op te maken.

Sde leerjaar

Voeg een antwoordtype toe.

—

Mumeric Expression Multiple _
5 Essay
Entry(w) Unit Evaluator Selection :
1 Typ je tekst. Klik waar er een

antwoord moet komen en kies in
het tabblad ‘Widgets’ het
passende antwoordtype.

Opgelet,
want in deze
oefening kan
je de punten

niet
aanpassen!

- m z Veerle De G...

4 h
Preview [ Save |

Duid hier enkel de mogelijkheid om
punten aan te duiden aan.

STEP 1: Question Layer
Create Graph Canvas

(]

Using object names v k|

STEP 2: Answer Layer
Indicate your answers

[*]

Drawing Prompt

Klik hier en voeg een bewerking,
tekst of afbeelding toe. Sleep ze
daarna met het verschuifpijlte naar

het venster rechts. :

Hier kies je of er punten moeten
aangeduid worden of er getekend
moet worden. De opdracht zou
kunnen zijn ‘Teken een lijn vanuit A
naar B’. Vink hiervoor bovenaan de
Vector aan.

Doetip 10: Edulastic
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= Line o= Segment
fé‘ Circle ‘)f' Vector
—~+_ Hyperbola q c q
Duid op deze laag het juiste antwoord
aan.
[#u ndo) | O?esetl|.]ﬁIDelef_e|
- (]
A=(0,5)
O
B=(62) 4
&
.E
Opgelet, want in
L L deze oefening
kan je de
scorepunten niet
aanpassen!

supergoudvisje@gmail.com



25. Range plotter

Wiskunde 1 Step 1 of 2:Create questions

¢ Range Plotter question Typ de opdracht. Klaar? Klik op @

‘Save’.
Q: Duid aan op de getallenlijn. Gebruik het eerste soort lijnstuk.

O _Add Annotation

Axis start Value: 0 End Value: 10 Major Ticks: 18 'MinhorTicks: 0
|._. o—0 | o=t || o= [{{§l e— || > || 4—2 || +—0 ‘0-. H  Redo H O Reset ‘
Options
; S : © Vul de getallen in waarmee .
#| Show numbers for major ticks . . Vul de verdellng en
je de getallenas wil laten .
Tick Label . o onderverdeling in
. beginnen en eindigen. .
Decimal v van je getallenas.

Klik hier en voeg een bewerking,
tekst of afbeelding toe. Sleep ze
daarna met het verschuifpijlte naar

het venster rechts. & ¢

Klik het lijnstuk aan.

o
[
w
S
n
o
o
o
o
=
a
u
¥
o
o
)
W
r

Kies voor decimaal,

. Duid het lijnstuk aan op de Quoteer de vraag hoger of
breuken of een mix van tall I
. etallenas. ager.
beiden. g g
Allow student to use Scratchpad Points 1

26. Graph placement

Wiskunde 1 Step 1 of 2:Create questions

< Graph Placement question Typ de Opdracht. Klaar? Klik op

‘Save’.

Q: Sleep de punten naar de juiste plaats op het rooster,

Enter Drop Values

Pas hier het rooster eventueel aan. Je kan bv. de
lIn. een punt laten bepalen op basis van het

‘ opgegeven punt. Hiervoor kan je via ‘Add

Enter answer choice + o ek Annotation” wat meer uitleg geven.

STEP 1: Question Layer STEP 2: Answer Layer
Create Graph Canvas Indicate your answers

0 Add new answer choice

® 5
Options C=(4.0)
# Show Grid 4 + © + ©
) Show Labels 3 R =(°4 N : =?Q 3
#| Display Position Point 2
©_Add Annotatiol I
T
+G -5 =4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 5] i 4 9 10 1
Klik hier en voeg een bewerking, tekst Toon de raster"jnen.
of afbeelding toe. Klik de ‘Answer h Toon de getallen op de assen.
Layer’ aan en sleep ze daarna met het - Toon het bolletje om te
verschuifpijlte naar de juiste plaats op 4 plaatsen.
het rooster. =
Uplead a backeround Imag
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27. Pictograph

Wiskunde 1 Step 1 of 2:Create questions

Klaar? Klik op
‘Save’.

\ Pictograph question Typ de opdracht.

Q: Plaats de prenten bij de juiste categorie.

Enter Class Names

x x

30

O _Add new class

Enter Elements b e
&é 25 cl - e
s L. Typ hier de namen van de categorieén en sleep ze dan met

= het verschuifpijltje naar het venster rechts.
Enter element

Enter element

Voeg hier de elementen toe.
©_Add new element
Je moet ook de maat en Voeg eventueel een opmerking toe. Je
© Add Annotation maateenheid invullen. kan kiezen uit een bewerking, tekst of

afbeelding. Klaar? Sleep je opmerking

naar hat vianctar rarhtc

|
Quoteer de vraag hoger of
Iz[ Display element values | Iager.

(] Display class names Voeg eventueel een achtergrondafbeelding toe.

Upload a backg

Allow student to use Scratchpad ints 1

Toon de namen van de categorieén.
Toon de maat en maateenheid van de objecten.

28. Fraction editor

Wiskunde 1 Step 1 of 2:Create questions

< Fraction Editor question Saved. Preview
Typ de opdracht. Gebruik de ‘Math editor’ om de breuk te typen. Klaar? Klik
Q: Duid 1% aan. . ’ ,
op ‘Save’.
Correct Answer . Midet - R ¢ .
raction Model:| Circle v Count: 2 ectors: .
6 - Typ hier de
5 ' P ""'\\\ aantallen die
,// getoond
Typ hier het / moeten
juiste antwoord. - ~_— worden.
|
\ )
e Y
, Quoteer de
\, /x . vraag hoger of
X /_‘ lager.
Allow student to use Scratchpad Points 1
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5. Sla je toets op.

Groenten of fruit (Step 1 of 2: Select questions)  ewm— - = Klik op ‘Save in Drafts’ om
later aan je toets verder te
b an ne 9 . werken. Je vindt ze terug
TYPE: Numeric Entry w/ its OWNER: You ID: 21785 POINTS: 1 STANDARD ; 5.0T, 5.0T.A1 4 L] Onder [My assessments[ in
Om een vraag te het hoofdmenu. Klik
.. . . { ’
verwijderen, vink je B it ) vervolgens ‘Drafts’.
de vraag hier af. e o = Klik op ‘Add more’ om meer
bbben? Duid de juiste kleuren aan. Vragen toe te Voegen.
Vul 3an, [k vind een druif heel ... 3 . .
— ' = Klik op ‘Next’ om je toets
Essay Editor Box R .
Minimum Line Height: 15 aan Je |eer||ngen te gaan
toewijzen.
TYPE: Multipart OWNER: You 1D: 21856 POINTS: 2 STANDARD : 5.07T. 5.0T.A.1 Om een Vraag te
()| @ oudalegisenenasn Used 1 times bewerken, klik je op
TYPE: \iU\[:p\e Selection OWNER: You D: 21863 POINTS: 1 STANDARD : 5. N .o .
/ . het pijltje.
5. Zet je toets klaar voor de leerlingen.
E o | [ =wenu | My assessments / Assessment Details / Assessment Review / Publish sde leerjoar . @
gy Begrijpend lezen 7 Step3of3  Publish or Assign @
]
Description  Created by Veerle De Greef on May 04, 2015
- (Optional)
+Edit Mastery Criteria Tag
(Optional)
Assign this Publish and use later ° Right now
Assign to Sde leerjaar %
Shert Name Al
Due Date B 17 Feb 2016 © 12:00 AM
When students can start Later ° Right now
Gradable Total points 4
Grade Release Q nt Explicitly by teacher

= Klik bij ‘Assign this’ op ‘Right now’.

=  Bij ‘Assign to’ staat automtisch heel je klas, maar je kan dit ook verwijderen en enkele namen
van leerlingen uit je klas toevoegen.

=  Geef een korte code aan je toets.

=  Bij ‘Due Date’ duid je de datum en tijd aan waarop de toets afloopt.

= Als je ‘Later’ aanduidt, geef dan op van wanneer je toets beschikbaar wordt voor de leerlingen.

=  Vink het vakje ‘Gradable’ aan.

=  Duid aan of de lIn. bij het beéindigen van de toets hun resultaat zien of moeten wachten tot de
leekracht de resultaten bekend maakt.

=  Duid aan of je deze toets privé (Private) wil houden of wil delen met andere leerkrachten.

Doetip 10: Edulastic

Klaar? Klik bovenaan op de blauwe knop ‘Assign’.
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6. De leerlingen loggen in en maken de toets.

Sign into your Account De leerlingen openen een browser en surfen naar:
username app.edulastic.com
& e e In de witte vakjes vullen ze hun gebruikersnaam en wachtwoord in.

Password

. Laat de kinderen op school het vakje ‘Remember me’ afvinken.

Daarna klikken ze op ‘Sign in’.

Remember me Forgot Passw

T De leerlingen zien vervolgens hun ‘dashboard’.

De eerste keer moeten leerlingen bovenaan op ‘Sign Up! It’s Free’
Sign nwithyour Google Account klikken en zich registreren. Vraag je ict-co of je school gebruik maakt
e van google apps for education, want hiermee kan je snel
emailadressen voor de hele klas aanmaken en beheren!

Il be completely private

Sign in with G

. Om toe te treden tot jouw klaslokaal
Edulastic for Students m toe te treden tot Jouw Klaslokaa

No I'm a teacher. Sign me up as a teacher!

hebben leerlingen een ‘Class Code’
nodig. Open hiervoor Edulastic als
Casscode leraar en ga naar ‘Manage Class’. Hier
vind je de klascode.
Leerlingen vullen in:

Student Name i .
Sign up with your Google Account

3 It's quick, easy and secure your Edulastic data will be completely private.

T = (Class Code: klascode
Username or Email N -
. . * Student Name: Voor- en achternaam
Dy ol = Username of email: gebruikersnaam
Password
, of emailadres
= Password: een wachtwoord
Re-type Password
, (Moeten ze onthouden, de
leerkracht kan het wel resetten.)
Terms and Privacy Policy
Open het o
| Hier zie je de status
E' [Suow Josfnns Ul van de toets.
My Classes
Name: 5de leerjaar unch Class.
Class: CAD79  Instructor: Veerle De Greef

Active Assignment:

- Groenten of fruit

Due Date : Feb 29, 2016 12:00 AM Status : Not Started

Dashboard: snel overzicht

Assignments: een overzicht van al je toetsen,
gemaakte en actieve. Klik de gemaakte toets aan en je
kan de verbeterde toets vraag per vraag overlopen.
Skill Report: niet van toepassing

Manage Class: om toe te treden tot een 2% klas.

Hier zien ze alle actieve toetsen. Om een
toets te starten, klikken ze op de titel op
‘Start Assingment’.
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6. De resultaten bekijken, afdrukken en feedback geven.

‘E 2 g wer “@wewew Login als leerkracht.
Klik in het menu op ‘Assignments’.

Assigned: x LIn. toegewezen

3 0 0 Turned in: x LIn. zijn klaar.
Graded: De werken van x lIn. zijn
verbeterd.
3 0 0

Klik op ‘View Responses’ om de
resultaten te bekijken.

Performance: 60 % Performance by Standard
i cors: ]
STUDENT RESPONSES = Print Lag nload Grades
Q) Len Mast De kleurtjes geven aan of de vraag b
i T = . Klik hier om de toetsscore te downloaden.
o volledig juist, onjuist of gedeeltelijk Opgelet, dit is een csv-bestand. Open Excel,
QUESTION RESPONSES juist was. Klik op “View Detailed klik in het tabblad ‘gegevens’ op het knopje
ssEEs Response’ om de quotering aan te

‘Van Tekst'. Klik het csv-bestand aan in je
downloadmap. Klik op ‘Importeren’. Klik op
‘Volgende’. Vink ‘komma’ aan en klik op
‘volgende’ - ‘voltooien’ en ‘ok’. Je hebt nu
een nette lijst in excel.

passen of feedback te geven.

= |A:;l;’n'£m: Seudent Responses | Detsiled Responses (Student) Kllk h|er om naar een andere Ieerllng te
- ExEmethas gaan. swaent || (1) Len Mast
SarT AT Bt - =, = Overall feedback Total Score
I 3
5

i‘\\"\_L\ m J.‘ i : Hier kan je een algemene

commentaar kwijt.

Showing : Student Answer

@ o |
Teacher Feedback a1 score
1 Pas eventueel de
7 score aan.
Geef hier eventueel wat feedback bij de T
vraag.
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